ButtonDebounce

Knihovna ButtonDebounce je urcena pro oSetieni zakmiti mechanickych kontakti
spinaca.

Co je bouncing?

Mechanické kontakty pfi spinani generuji zakmity (bouncing). Po zméné stavu mechanického
kontaktu, membranovych tlacitek, mikrospinacli, jazyCkovych kontaktd a podobnych,
nedojde okamzité k trvalému sepnuti ¢i rozepnuti kontakt(, ale zpocatku, po dobu jednotek
az desitek milisekund, dochazi jesté k zakmitlm, pfi kterych je obvod kontaktem opakované
spinan a opét rozpojovan. Pokud spina¢ slouZi k rozsviceni svétla nebo aktivaci bzucaku,
mulzZeme tyto pocatecni zakmity ignorovat, dfive nebo pozdéji se kontakty ,uklidni“ a vystup
zUstane trvale sepnut nebo rozpojen. Pokud ale potfebujeme vyhodnotit naptiklad pocet
sepnuti daného spinace, je odstranéni zakmit(i nezbytnosti.
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Knihovna spina¢ opakované vzorkuje a zménu jeho stavu vrati jen v pfipadé, kdy setrva v
novém stavu pfi osmi po sobé jdoucich kontrolach.
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Trida ButtonDebounce

Konstruktor

Vytvofi jednu pojmenovanou instanci tfidy ButtonDebounce, aktivuje pin pro pfipojeni
spinace a nastavi dobu prodlevy, potiebnou pro uklidnéni zakmit( kontaktu spinace.
Konstruktor zdroveri pfipoji k urcenému pinu interni pull-up rezistor.

Je ocekdvdno pripojeni spinace mezi vybrany pin a GND. Pokud potirebujete spinac¢
pfipojit mezi pin a napdjeci napéti, je nutno pripojit také externi pull-down rezistor o
hodnoté mensi, nezZ 10 kiloohma.

Externi pull-up rezistor o hodnoté 1 aZ 10 kiloohm( se doporucuje pripojit i v pripadé,
Ze je v okoli spinace velké elektrické ruseni, nebo je spinac vzddlen od Arduina.
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Syntaxe:

ButtonDebounce button(pin, delay);

Parametry:
pin (int) — Cislo pinu, na ktery bude pfipojen spinac.
Konstruktor k tomuto pinu pfi vytvareni instance pripoji interni pull-up rezistor.
delay (unsigned log) — Cas, po ktery se budou testovat zakmity kontaktu v

milisekundach (ms).
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Priklad:

// spina¢ na pinu 10 s nastavenou prodlevou 100 ms
ButtonDebounce button(10, 100);

Clenské funkce (metody)

update()

Vykonnda funkce, kterd aktualizuje okamZity stav spinace (sepnuto / rozpojeno).
Syntaxe:

button.update();

Parametry:

Funkce nema zadné parametry.

Navratova hodnota:

Funkce nic nevraci.

Priklad:

void loop()

{
buttonUp.update(); // dotaz na stav spina¢e, pojmenovaného buttonUp
buttonDown.update(); // dotaz na stav spinaée, pojmenovaného buttonDown

}

Poznamka:

Pro spravnou c¢innost je nutno funkci update() volat samostatné pro kazdy spina¢ co moznad
nejcastéji, idedlné ve smycce loop().

state()

Vraci logickou uroveri na pinu, ke kterému je spinac pripojen.
Syntaxe:

button.state();
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Parametry:

Funkce nema zadné parametry.

Navratova hodnota:

0=LOW
1=HIGH
Priklad:
if(button.state() == LOW) // LOW je totéZz jako 0, HIGH toteZ jako 1
{
Serial.println("Sepnuto!");
}
setCallback()

Pokud se zméni stav spinace, bude voldna funkce, urcend parametrem.
Syntaxe:

button.setCallback(function);

Parametr:

function (const int) — jméno funkce, kterd bude volana pfi zméné stavu spinace.

Navratova hodnota:

Funkce nic nevraci.

Priklad:

#include <ButtonDebounce.h>
ButtonDebounce button(10, 250);

void setup()

{
Serial.begin(115200);

}

void loop()

{
button.update();
if(button.state() == LOW)
{

Serial.println("Sepnuto!");
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Nebo podobné s vyuzitim volani uzivatelem vytvorené funkce
buttonChanged():

#include <ButtonDebounce.h>
ButtonDebounce button(10, 250);

void buttonChanged(const int state)
{
Serial.println("Logicka uroven na vstupu je: " + String(state));
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void setup()
{
Serial.begin(115200);
button.setCallback(buttonChanged);
}

void loop()
{
button.update();
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